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Curso: DISEÑO CON PHOTOSHOP (presencial) 
 
 

 
OBJETIVOS: 
Proporcionar todos los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar Photoshop productivamente.  
Adquirir experiencia en la resolución de casos prácticos que le servirán de referencia para afrontar 
cualquier situación que se le pueda plantear. 
 
A QUIEN VA DIRIGIDO: 
Personas que necesiten trabajar con imágenes, ya sea por su trabajo o  porque tengan afición por el 
tratamiento de imágenes. Dirigido a Diseñadores, Ilustradores, Diseñadores de Web, Maquetadores…, y a 
todas aquellas personas que quieran trabajar con imágenes 
 
CONTENIDOS: 
 
1. INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN  
1.1. Requerimientos mínimos y recomendados 
1.2. Instalación  
1.3. Configuración de Photoshop  
1.4. Restaurar preferencias por defecto  
1.5. Calibrado del monitor  
 
2. IMÁGENES EN PHOTOSHOP  
2.1. Imágenes vectoriales y en mapa de bits 
2.2. Profundidad de Color  
2.3. Modos y gamas de color  
2.4. Gamas de color  
2.5. Cambio entre modos de color  
2.6. Tamaño de imagen y resolución  
 
3. EL ÁREA DE TRABAJO  
3.1. El escritorio de Photoshop  
3.2. Adobe Bridge  
 
4. TRABAJAR CON LAS IMÁGENES  
4.1. Obtener imágenes para Photoshop  
4.2. Operaciones básicas  
4.3. Editar y corregir errores  
4.4. Opciones de impresión  
 
5. UTILIDADES DE EDICIÓN  
5.1. Utilidades de selección  
5.2. Herramientas de pintura  
5.3. Herramientas de Retoque  
5.4. Herramientas de formas vectoriales  
5.5. Comandos de ajuste  
5.6. Herramientas Borrador  
5.7. Herramienta Texto  
5.8. Herramienta Mover  
5.9. Comandos Alinear capas automáticamente y 
Fusionar capas automáticamente  
5.10. Utilidades de recorte  
5.11. Herramientas de Visualización  
5.12. Herramientas de Precisión  
5.13. Herramientas de anotación  
5.14. Herramientas de Sector  
5.15. Herramientas preestablecidas  
 

6. CAPAS  
6.1. Tipos de capa en Photoshop  
6.2. Trabajar con capas  
6.3. Otras operaciones con capas  
 
7. CANALES, SELECCIONES Y TRAZADOS  
7.1. Tipos de Canales  
7.2. Trabajar con Canales  
7.3. Trabajar con Selecciones  
7.4. Trabajar con trazados  
 
8. EL TEXTO EN PHOTOSHOP  
8.1. Introducir texto  
8.2. Editar Texto  
 
9. EFECTOS ESPECIALES Y PLUGINS  
9.1. Los filtros de Photoshop 
9.2. Consejos a la hora de aplicar los filtros  
9.3. Plugins de terceros  
 
10. GUARDAR IMÁGENES  
10.1. Tipos de Compresión  
10.2. Tipos de formato  
10.3. Comandos para guardar archivos  
      10.4. Añadir información de archivo (metadatos)  
10.5. Exportar archivos  
10.6. Optimizar imágenes para la Web  
 
11. AUTOMATIZAR TAREAS EN PHOTOSHOP  
11.1. Usar la paleta Acciones  
11.2. Secuencias de comandos  
11.3. Usar el comando Automatizar 
11.4. Plantillas para gráficos de datos  
 
12. ANIMACIONES EN PHOTOSHOP  
12.1. Crear una animación  
12.2. Las animaciones y las capas  
12.3. Propiedades de la animación  
12.4. Previsualizar animaciones  
12.5. Optimizar y guardar animaciones  

 
MATERIAL ALUMN@: 
♣ Cuaderno anillas 100 hojas 
♣ Bolígrafo 
♣ Fotocopias de Apoyo 
♣ Manual: Guía Práctica Photoshop CS3 
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